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CHOPPY 





Nel circo di Balaton regna il caos totale. Domatori, 
acrobati e artisti si sono dati alla fuga, terrorizzati. 
La causa di questo pandemonio è dovuto alla fuga 
di Kay, la gigantesca aquila reale impazzita per 
cause apparentemente misteriose. Solo Choppy, il 
piccolo clown, è rimasto sul posto dandosi da fare 
per cercare di interrompere tutti i circuiti elettrici 
che comandano i potenti riflettori che stanno 
facendo impazzire Kay. Riuscirà il povero clown 
acrobata a compiere la sua missione senza cadere 
a sua volta preda degli artigli del sanguinario 
pennuto. 
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JOYSTICK PORTA 1 


FI pausa 
F7 inizio gioco 
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I GALLI 





La pentola magica del buon mago è stata rubata e 
qualcuno, dopo averla rotta, ne ha nascosto i pezzi 
in giro per il mondo. Tu, fedele al tuo amico, dei 
cui servigi ti servi continuamente, decidi di metterti 
alla ricerca della sua pentola e parti accompagnato 
dal tuo amico del cuore. Ma, a complicarti la vita, 
ci penseranno in molti, dalle guardie nemiche che 
cercheranno di metterti in catena, ai voraci maiali 
selvatici, che dovrai riuscire ad abbattere per 
poterti anche cibare. Osserva tutto quello che 
troverai sul tuo cammino, perché ogni oggetto 
potrebbe esserti utile nel compimento della tua 
missione. 
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JOYSTICK PORTA 2 


SPAZIO inizio gioco 
FUOCO pausa off 
FI pausa on 
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Non è certo questa la prima saga spaziale ad 
‘apparire sui nostri monitor, ma può anche dar- 
si che Starship Andromeda si riveli un boc- 
concino indigesto anche per chi si è fatto le 
ossa su Elite. Questo gioco ha degli obiettivi 
rigidamente prestabiliti, ma a differenza di Eli- 
te non si vede fin dall’inizio una chiara stra- 
tegia per raggiungerli. 

La Galassia fa parte di una Federazione do- 
minata da un crudele tiranno di nome Alana: 
il suo potere le deriva tutto dalla collana che 
porta al collo- e che è anche la chiave che dà 
accesso al computer Mindlord, che controlla 
la Galassia. Il vostro compito è di localizzare 


una lancia protonica e i minerali necessari ad 
alimentarla (lo zyron e il trysst), ditruggere un 
dato numero di basi stellari della Federazio- 
ne fino ad accerchiare Alana, rubarle la col- 
lana e riprogrammare il computer Mindlord a 
beneficio dell'umanità. 

Starship Andromeda è un gioco che compor- 
ta una quantità di scenari e di esplorazioni. 
Per portarlo a termine, dovrete giocare e com- 
pletare ognuno dei cinque ‘‘Varp’ nella se- 
quenza corretta. Ciascun Warp viene carica- 
to dal dischetto a due facciate fornito col gio- 
co, e un sistema di parole d’ordine permette 
l’accesso da secondo Warp in su. Tale siste- 





11 


1929 


ma di parole d'ordine permette inoltre la con- 
tinuazione di una partita per qualche motivo 
interrotta. 

Nello spazio normale, incontrerete una quan- 
tità di navi nemiche, di pianeti e di asteroidi. 
Spingendo al massimo la velocità, proietterete 
la vostra nave nel metaspazio, in cui si pos- 
sono percorrere grandi distanze in un tempo 
relativamente breve ma in cui gli effetti delle 
stelle rosse giganti e delle nane azzurre si fa- 
ranno sentire sulle vostre riserve di tempo e 
di energia. Perdere tutti i membri dell’equi- 
paggio oppure restare privi di tempo e d’ener- 
gia può costarvi l’intera partita. 

In ‘‘Warp 1’ troverete i pianeti su cui sono 
presenti il trysst e lo zyron, i due elementi ne- 
cessari ad alimentare la lancia protonica: do- 


vrete calarvi in abissi perigliosi e perlustrare 
la superficie evitando le meteoriti. 

In ‘Warp 2’ troverete il conquibus necessa- 
rio ad acquistare la lancia protonica. 

In ‘“Warp 3” ci sono le basi stellari che dove- 
te attaccare e conquistare. 

In ‘Warp 4° c’è la nave stellare di Alana: do- 
vrete catturarla e penetrarvi. 

In ‘Warp 5’ troverete la conclusione del gio- 
co, il computer Mindlord e il destino della 
Galassia. 

La grafica è semplicemente meravigliosa: si 
vedono degli oggetti solidi a colori, e non delle 
cose che sembrano decalcomanie. Non c'è 
purtroppo quell’effetto tridimensionale che 
permette di vedere un oggetto da diverse an- 
golazioni, ma si tratta comunque di un effet- 
to decisamente notevole. 

Dal punto di vista degli effetti sonori, oltre ai 





laser, agli schianti e alle esplosioni abituali, 
nei momenti giusti ci sono degli interludi mu- 





sicali (per fortuna non di quelli che danno ai 
nervi!). 
Anche se abbiamo appena accennato a que- 
sto gioco, avrete già capito che quella che vi 
attende è una sfida che farà fumare il vostro 
joystick preferito! ® 
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LA SECONDA SERIE DEI 


PC 
COMMODORE 


Nell'anno in corso uno dei fatti più significati- 
vi, nel settore dei personal computer è stata 
la conquista, da parte della Commodore Ita- 
liana, del 3° posto per unità venduta con un 
incremento particolarmente significativo 
(+60%) sull’anno precedente. Artefici di que- 
sto successo sono i nuovi Pc 10 e Pc 20 Se- 
rie Il. 

Frutto di un programma di rinnovamento e svi- 
luppo dei prodotti Ms-Dos Commodore, i due 
personal computer IBM-compatibili hanno mi- 
gliori prestazioni e maggior capacità di me- 
moria dei modelli precedenti e sono ancora 
più competitivi nel prezzo, grazie a una serie 
di innovazioni nella linea di produzione e nel- 
la politica commerciale della Commodore. 
Dal punto di vista estetico i computer della Se- 
rie II, denominati Pc 10-Il e Pc 20-Il, non si 
distinguono dai precedenti modelli se non per 
il nuovo nome. Internamente, invece, le inno- 





vazioni sono sostanziali. Entrambi i modelli 
sono dotati di memoria Ram di 512 K e il Pc 
20-Il monta un disco rigido da 20 MB. Que- 
sto hard disk appartiene a una nuova gene- 
razione di memorie di massa, caratterizzata 
dalla bassa produzione di calore. Per entram- 
bi i modelli, inoltre è stata riprogettata la di- 
sposizione della componentistica, e le due 
piastre circuitali principali sono state sostituite 
da un'unica piastra madre. 

I Pc Serie Il inoltre sono dotati di scheda su- 
pergrafica sviluppata appositamente per il Pc 
40. La scheda grafica è chiamata AGA (Ad- 
vance Graphic Adapter), possiede tutte le ca- 
ratteristiche delle più diffuse schede grafiche 
per Pc attualmente in commercio, e in più of- 
fre all'utente quattro diverse risoluzioni grafi- 
che. Le quattro modalità permettono di otte- 
nere sullo schermo di un Pc Serie Il una gra- 
fica ad alta risoluzione, con 640x200 punti e 


UNITÀ CENTRALE: 


MEMORIA: 


INTERFACCE: 


ESPANSIONI: 


FLOPPY DISK DRIVE: 


HARD DISK 20 MB: 


TASTIERA: 


MONITOR: 


RISOLUZIONE GRAFICA 


Microprocessori a 16 bit 
Processore numerico 
Campo indirizzi fino a 
Frequenza di clock 


e RAM 


RAM espansione interna 


e ROM 


Parallela (centronics) 
Seriale (RS 232) 
Tastiere 

Scheda video 
monocromatico/colore 
AGA 80 caratteri 25 righe 
matrice 9 x 14 
Hercules compatibile 
720 x 348 Pixel 

IBM compatibile 


Slor per schede 

(IBM compatibili) di cui 2 
per schede video e disco 
rigido 

514-360 KB - Interfaccia 
FD alta velocità, max 4 
drive 


(PC 20), max 2 drive, 
velocità di trasferimento 
500 KB/sec 


Alfanumerica, 84 tasti, 
tastierino numerico 10 
tasti funzione, versione 
italiana, tedesca, ingle- 
se, francese, ecc. 


Monocromatico a fosfori 
verdi da 12 IN, P 39, lar- 
ghezza di banda 20 MHz 


64 KByte monitor store 
640 x 200 punti 16 
colori 

640 x 200 punti 4 colori 
640 x 200 punti 
monocromatici 

320 x 200 punti 16 
colori 

320 x 400 punti 4 colori 
720 x 200 punti 
monocromatici 


CARATTERISTICHE TECNICHE 


PC 101 PC 20 Il 
8088 8088 
8087 opzionale 8087 opzionale 

MB 1 MB 


1 
4,77 MHz 4,77 MHz 


512 KB di serie 512 KB di serie 
640 KB 640 KB 
8 KB (BIOS) 8 KB (BIOS) — 


Di serie Di serie 
Di serie Di serie 
Di serie Di serie 
Di serie Di serie 


Di serie Di serie 


Di serie Di serie 
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SISTEMA OPERATIVO 
BIOS: 


DOS: 


BASIC: 


16 colori, un modo testo con 132x25 caratte- 
ri in 16 colori, un modo testo con 132x25 ca- 
ratteri monocromatici, e un'altissima risoluzio- 
ne grafica con 720x348 punti in monocroma- 
tico. 

Inoltre la scheda grafica Aga dispone di un 
modo grafico speciale compatibile con i più 
noti pacchetti intregrati tipo Lotus. La sche- 
da grafica non richiede espansioni del BIOS 
e ha dimensioni molto contenute (cm. 23 x 
cm. 10). 

Il Bios Commodore di livello XT contiene una 


DOS 2,11 DOS 2,11 


Routine di input/output 8 KB 
ROM, gestione interrup e carica- 
mento dischetti. 


Viene caricato automaticamente 
dal dischetto. Gestione di file, in- 
terprete di stringa e di comandi. 
Versioni differenti a seconda del- 
la tastiera. 


GW Basic. Viene caricato dal di- 
schetto. Compatibile con IBM Ba- 
sic A. Comandi supplementari di 
programma. 





serie di routine di testing esteso, con messag- 
gi di errore eccezionalmente esaurienti. All’at- 
to dell’accensione del sistema sullo schermo 
compaiono le locazioni delle interfacce paral- 
lela e seriale e gli adattatori per giochi. 
La serie Il è in definitiva la risposta Commo- 
dore alle ondate di sconti e ribassi provenienti 
da Taiwan e dalla Corea, che in alcuni casi 
hanno ridotto i prezzi dei computer IBM- 
comapatibili, ma non ne hanno certo miglio- 
rato le prestazioni. 

* 





Sei un atleta ai Giochi Invernali 1988 a Cal- 
gary, Alberta in Canadà. Stai per iniziare a 
muoverti sulla neve e sul ghiaccio facendo ap- 
pello a tutta la velocità, forza, resistenza e gra- 
zia che ti sono possibili sfidando il freddo gla- 
ciale. Questa è la posizione invernale delle 
principali competizioni sportive mondiali. Pro- 
verai la tua bravura contro i migliori atleti ve- 
nuti da centinaia di nazioni. 

Sii orgoglioso. Oggi ti trovi tra pochi eletti il 
cui coraggio e vigore sarà messo a dura pro- 
va dai Giochi Invernali. Ascolta. Una fanfara 
di trombe suona mentre la bandiera dei Gio- 
chi Inverali sale lentamente. 

Migliaia di colombe si librano nell'aria, sim- 
bolicamente per raggiungere tutte la nazioni 
del mondo con il loro simbolo di pace e con 
la notizia che i Giochi Invernali hanno avuto 
inizio. E il tuo momento per vincere la meda- 
glia d’oro. 

Winter Games sfida il tuo livello di competiti- 
vità con una serie di prove atletiche per un 
numero di giocatori da 1 a 8. Puoi competere 
in sette specialità invernali: Pattinaggio (figu- 
re obbligatorie), Sci Hot Dog, Salto del Tram- 
polino, Bob, Pattinaggio (figure libere), Patti- 
naggio di velocità e Biathalon (Sci di fondo e 
tiro al bersaglio). Esercitati in ogni prova per 
aumentare la tua bravura. Poi scegli tra 18 na- 
zioni quella che vuoi rappresentare e dai ini- 
zio ai Giochi. 





Winter Games fa da giudice, tiene i punteggi 
e assegna le medaglie ai vincitori - d'Oro al 
primo, d'Argento al secondo e di Bronzo al 
terzo. Se batti uno World Record, Winter Ga- 
mes lo salverà e lo mostrerà nello schermo 
dei record. 


CERIMONIA D’APERTURA 

Una spettacolare cerimonia d’apertura ti dà 
il benvenuto in Winter Games. Le fiamme che 
si alzano dal braciere olimpico danno inizio 
alle competizioni. Colombe bianche sono li- 
berate dallo stadio, un tradizionale simbolo di 
Pace. 

Diamo inizio ai Giochi! 


COME GIOCARE 

Terminata la cerimonia d'apertura un menù 
offre la scelta tra sei opzioni. Per fare una 
scelta, usa il Joystick per muovere il cursore 
e poi premi il bottone. Puoi selezionare un'’op- 
zione premendo il tasto numerato corrispon- 
dente. 


OPZIONE 1: COMPETERE IN TUTTE LE 
SPECIALITA 

Questa opzione permette ai giocatori di com- 
petere in tutte e sette le discipline. 

Le gare saranno in questo ordine: 

Salto del trampolino, bob, pattinaggio (figure 
obbligatorie), sci hot dog, pattinaggio (figure 
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libere), pattinaggio di velocità e sci di fondo. 

— Scrivi il tuo nome sulla tastiera e premi il 
tasto RETURN. 

— Usa il joystick per muovere il cursore sul- 
la bandiera che hai scelto. 

Puoi premere il pulsante per confermare la 

scelta (Se vuoi solo sentire l'inno premi S). 

— Ripeti la selezione del nome e della nazio- 
ne per ciascun altro giocatore (fino a ot- 
to). Quando sono state fatte tutte le scel- 
te, premi ancora il tasto RETURN. 
Apparirà uno schermo di verifica. Se tutti 
i nomi e le nazioni sono corretti, scegli 
YES con il joystick e premi il bottone, op- 
pure premi il tasto ‘‘Y"'. 

Se invece vuoi fare delle variazioni scegli NO 

e batti il tasto “N”. 


OPZIONE 2: COMPETERE IN UNA SPECIA- 

LITA 

— Similare all’opzione 1, ma puoi gareggia- 
re in una sola specialità. 

— Seleziona la disciplina premendo il tasto 
numerato corrispondente o muovendo il 
joystick e premendo il pulsante per con- 
fermare la scelta. 


OPZIONE 3: ALLENARSI IN UNA SPECIA- 

LITA 

— Usa il joystick per scegliere la discliplina, 
premi poi il pulsante o batti il tasto corri- 
spondente. | record fatti in questa fase non 
vengono registrati. 


OPZIONE 4: NUMERO DI JOYSTICK (1 o 2) 

— Scegli 1 o 2 premendo il pulsante o bat- 
tendo 1 02. 

— Sestai usando un solo joystick, assicura- 
ti che sia nella PORTA 2, e scegli 1. 

— Se stai usandi due joystick inserisci en- 
trambi e scegli 2. 


OPZIONE 5: VEDERE | RECORD MONDIALI 

— Mostrai più alti punteggi ottenuti nelle va- 
rie disclipline, con il nome e la nazione del 
giocatore che ha ottenuto ciascun record. 

— Premi il pulsante di fuoco per ritornare al 
menù principale. 


OPZIONE 6: CERIMONIA DI APERTURA 
— Ti consente di vedere la cerimonia di 
apertura. 


GIOCHI 

PATTINAGGIO ARTISTICO (Figure obbliga- 
torie) 

Il Pattinaggio (Programma Corto) è un eser- 
cizio a tempo che dura un minuto, composto 


in sette movimenti obbligatori: avvitamento a 

cammello, avvitamento da seduto, salto dop- 

pio ad ascia, salto triplo ad ascia, salto dop- 

pio Lutz, salto triplo Lutz e avvitamento da po- 

sizione cammello a seduto. Puoi effettuare | 

sette movimenti da posizione cammello a se- 

duto. Puoi effettuare i sette movimenti nell’or- 

dine che preferisci. E la grazia e lo stile del 

tuo pattinaggio che contano! 

— Premi il pulsante di fuoco per iniziare a 
pattinare 

— Per inziare il movimento, punta il joystick 
nelle direzione del movimento che vuoi fa- 
re e premi il pulsante. 

— Per completare un movimento, poni il joy- 
stick al centro e premi il pulsante. 

— Per pattinare all'indietro, centra il joystick 
e premi il pulsante. 


AWKWARD (sgraziato): un movimento verrà 
giudicato elegante e sgraziato a seconda di 
quando premi il pulsante. Se stai pattinando 
avanti e tenti un salto quando le gambe del 
pattinatore sono divaricate il salto sarà per- 
fetto. Al cotrario se stai pattinando all’indie- 
tro tenta il salto quando le gambe del patti- 
natore sono unite e il salto sarà perfetto. 

L'esercizio rende perfetti, non perdere tempo! 


PATTINARE AVANTI: Permette di effettuare 
un doppio o triplo salto Axel o di girarsi e pat- 
tinare all’indietro. Ricorda: pattina avanti 
quando scade il tempo se stai pattinando al- 
l’indietro cadrai a terra! 


PATTINARE INDIETRO: Gli atleti possono fa- 
re un doppio o triplo salto Lutz, un avvitamen- 
to Camel o Sit, o girarsi e pattinare in avanti. 
Quando effettui gli avvitamenti, cerca di fare 
sei rotazioni. Se ne fai meno di sei, la tua usci- 
ta sarà sgraziata; più di sei rotazioni ti faran- 
no girare la testa e cadrai a terra. 
Non cadere!: Cadrai se tenti di passare diret- 
tamente da un salto ad un avvitamento, da un 
avvitamento ad un salto, da un salto ad un al- 
tro salto o da un Sit Spin al Camel Spin. Pat- 
tina all’indietro tra un movimento e l’altro; pat- 
tina avanti prima di fare un salto Axel. 
— PENALITA: 7 punti di penalità per ogni ca- 
duta, 2 punti di penalità per ogni movimen- 
to sgraziato. 


PATTINAGGIO ARTISTICO (figure libere) 
Nella competizione di pattinaggio artistico, 
scegli i salti e gli avvitamenti, inventando la 





tua coreografia sulla musica. Hai due minuti 
di tempo per completare l’esercizio. 


PUNTEGGIO NEL PATTINAGGIO LIBERO 
Nel pattinaggio libero, puoi fare tre tentativi 
di ognuna delle sette figure richieste. | giudi- 
ci ti osservano attentamente in questo even- 
to e calcoleranno il tuo massimo punteggio in 
base al numero di cadute e movimenti sgra- 
ziati del tuo esercizio. Un abile esecutore 
completerà tre tentativi di quanti più Mmovimen- 
ti difficili gli è possibile nel tempo limite di due 
minuti per ottenere il punteggio più alto. || 
massimo punteggio ottenibile è di 6.0 punti. 
NOTA: se completi con successo il quarto ten- 
tativo di una figura, i giudici non ne terranno 
conto. 


Passaggio tra Camel e Sit Spin: Passare di- 
rettamente dal Camel Spin al Sit Spin- una 
elegante combinazione che vale 1.2 punti! 


PUNTEGGI | 

Inizi con un punteggio di 0.0 il miglior punteg- 
gio ottenibile è di 6 punti. Tutti i punteggi so- 
no mostrati in decimi, e non preoccuparti il tuo 
punteggio non può scendere sottozero. 


Dopo aver completato tutte la figure richieste, 
il tuo punteggio sarà così composto: 


MOVIMENTO PUNTI 
CAMEL SPIN E, 
SIT SPIN .7 
DOPPIO AXEL .6 
TRIPLO AXEL 1.1 


DOPPIO LUTZ 
TRIPLO LUTZ 
CAMEL-SIT SPIN 


PUNTEGGIO TOTALE 


VV > «> 
Oo o N-40o 


MOVIMENTO 
CAMEL SPIN 
SIT SPIN 

(1.8 punti max) 
CAMEL- SIT SPIN 
(1.5 punti max) 
DOPPIO LUTZ 
DOPPIO AXEL 
(1.2 punti max) 
TRIPLO LUTZ 
TRIPLO AXEL 
(2.4 punti max) 


TOTALE 
(6.0 punti max) 


PUNTI OGNI TENTATIV 


UO WU 


ND 


INOS 


* Penalità totali e massime 


PENALITÀ 
CADUTA e - 2 
AWKWARD «D -.05 


NOTA: Nessuna penalità per non aver com- 
piuto tutti e sette i movimenti. 


TOTALE MASSIMO 


ESEMPIO: 

Tuo punteggio Totale: 6.9 Massimo: 6.0 
1 caduta -.5 -.2 
2 Awkward -.4 -. 1 
Totale: 6.0 Punteggio Finale: 5.7 


6.9 
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PATTINAGGIO DI VELOCITÀ 

| pattinatori di velocità possono andare a 50 
km. all'ora. Più velocemente di qualsiasi ve- 
locista su pista. Infatti i campioni di velocità 
sono gli esseri umani più veloci spinti dai pro- 
pri muscoli e senza mezzi meccanici!! 


Nel pattinaggio di velocità, due concorrenti 
pattinano fianco a fianco in corsie separate. 
Più velocemente che possono! 


— Quando appare la scritta ‘PRESS your 

button’ su una della metà dello schermo, 
il giocatore il cui nome appare in quella 
metà deve premere il pulsante del proprio 
joystick. L’altro giocatore dovrà fare lo 
stesso. Ciò dà inizio al conto alla rovescia. 
Quando il conto alla rovescia raggiunge 
il ‘‘00’’ inizia a pattinare muovendo il joy- 
stick da sinistra a destra per far muovere 
le gambe del pattinatore. Il trucco consi- 
ste nel muovere le gambe avanti e indie- 
tro come nel pattinaggio reale. 
Continua a pattinare muovendo il joystick 
indietro e avanti con colpi ritmici per far 
muovere le gambe al pattinatore. Aumen- 
ta il ritmo per far andare più velocemente 
possibile il corridore. 

Il pattinatore che conclude la gara con mi- 
nor tempo vince la gara. 


*. Finita la gara, premi il pulsante di fuoco per 
passare all'evento successivo. 


SCI HOT DOG 

Questo sport dimostrativo tasta il tuo corag- 

gio, la grazia e la tua precisione sugli sci. Cer- 

ca di dare il meglio di te stesso e di offrire al 
pubblico una performance di tecnica acroba- 
tica effettuando una serie di salti mozzafiato. 

*. Premi il pulsante per iniziare un salto. 

* Per effettuare un movimento dopo l’altro, 
muovi il joystick quando lo sciatore si tro- 
va a mezz'aria-il tempismo è determinante. 

Per terminare una figura o per iniziarne un’al- 

tra, porta il joystick in posizione centrale 

(Land). 

*. Tieni ogni movimento (esclusi i Flip) fino a 
che non scegli una figura differente. 

* Torna in posizione di atterraggio prima di 
toccare terra, o cadrai. 


PUNTEGGI 

Il punteggio è basato sia sullo stile che sulla 
difficoltà, e viene mostrato dopo ogni salto. 
Il massimo ottenibile è 10 punti. 

La difficoltà è giudicata in base al numero di 


figure differenti effettuate in aria. Ogni com- 
binazione di figure può essere mixata per un 
totale massimo di 10 punti. La combinazione 
di movimenti differenti porta a guadagnare il 
massimo punteggio. Vengono detratti punti 
per ogni mossa sgraziata. Attenzione all’at- 
terraggio! Se cadi non ti verranno assegnati 
i punti. 


ACROBAZIA 

1 STUNT 

1.FLIP 

2 STUNT (uguali) 

2 FLIP (uguali) 

2 STUNT (differenti) 
2 FLIP (differenti) 10. 
1 STUNT E 1 FLIP 10.0 


* 1.4 punti di penalità per ogni movimento 
sgraziato. 


PUNTI 


OOMNO 
DIN NNW 


NOTA: solo :l primo tentativo di ogni movi- 
mento completato entro un minuto è conteg- 
giato. 


SALTO DAL TRAMPOLINO 

Ogni raffica di vento gela il tuo corpo mentre 
guardi giù dalla sommità della pista del tram- 
polino di lancio. | giudici e gli spettatori sem- 
brano piccoli insetti da questa altezza. VAI! 
Il tuo corpo raggomitolato vacilla avanti e im- 
provvisamente ti trovi in un altro mondo! 

Ti accucci, in posizione piegata, per accumu- 
lare la maggior velocità possibile. Allo stac- 
co, dai un colpo di reni, ti spingi verso l’alto 
e ripieghi in avanti, oltre la punta dei tuoi sci, 
per ridurre l’attrito con l’aria e aumentare la 
lunghezza del tuo salto. 

— Premi il pulsante per dare inizio al salto. 
Quando raggiungi il punto di stacco pre- 
mi il bottone di fuoco. 

Nell’aria controlla l'angolo in alto a destra 
dello schermo per gli errori. Correggili ve- 
locemente per ottenere il massimo voto 
nello stile e per incrementare la distanza 
di salto. 

Ginocchia piegate (Bent), muovi il joystick 
in alto. 

Troppo in avanti (Too Far Forward), muo- 
vi il joystick a sinistra. 

Troppo indietro (Too far back), muovi il joy- 
tisck a destra. 

Sci incrociati (Skis crossed), muovi il joy- 
stick in basso. 

Se non correggi i tuoi errori di impostazio- 
ne in tempo, l’assetto ridicolo del tuo scia- 


tore provocherà attrito e perdita di punti 
nello stile. 
Il punteggio del salto è calcolato sullo stile e 
sulla distanza. 


DISTANZA: È basata sul tempo dello stacco 
dalla piattaforma e sulla aerodinamica dello 
sciatore nell’aria. 


STILE: Ottieni più punti se correggi veloce- 
mente gli errori di assetto e se non cadi. 


PUNTI 

Il punteggio è calcolato moltiplicando la di- 
stanza per i punti stile. 

Può essere considerato un buon punteggio 
nel salto dal trampolino un salto di 60 metri 
e 20 punti di stile per un totale di 200 punti. 


BIATHALON 
Corri attraverso un circuito campestre sui tuoi 
sci con un fucile calibro 22 a tracolla. Hai so- 
lo poche cartucce da sparare sui bersagli. 
Perciò concentrati e sviluppa un occhio d’a- 
quila prima di sparare. 
— Premi il pulsante per iniziare la tua corsa 
nella neve. 
Muovi il joystick a sinistra e a destra per 
muovere le gambe dello sciatore con una 
cadenza ritmica ed armoniosa. 
In PIANURA (Level Ground), mantieni un 
passo uniforme muovendo il joystick avan- 
ti e indietro. 
In SALITA (Uphill), muovi il joystick più ve- 
locemente per aumentare la velocità. 
In DISCESA (Downhill) incunearsi fa au- 
mentare velocità se utilizzi la tecnica del 
DOPPIO PALO. Tira il joystick verso il bas- 
so quando le mani dello sciatore sono in 
avanti. Per ottenere il massimo incremen- 
to di velocità. 
TIRO AL BERSAGLIO: Hai a disposizio- 
ne 5 cartucce per 5 bersagli, ed ogni er- 
rore ti provoca 5 secondi di penalità. Il fu- 
cile deve essere caricato ed il bossolo del- 
la cartuccia sparata deve essere estratto 
dal caricatore dopo ogni sparo. Tira indie- 
tro il joystick per aprire il fucile. Spingilo 
avanti per caricare il colpo. Premi il pul- 
sante per sparare. Ripeti poi per i tiri suc- 
cessivi. Il ritmo cardiaco dello sciatore in- 
fluenza la precisione di tiro - perciò ripo- 
sati e prendi accuratamente la mira prima 
di sparare! 
*. Il vincitore sarà colui che impiega il minor 
tempo. 


BOB 

Preparati a scendere lungo una pista di ghiac- 

cio mentre ti rannicchi in un mezzo di preci- 

sione fatto di acciaio e alluminio. Volerai sul 

tuo mezzo lungo un cunicolo di ghiaccio levi- 

gato ad una velocità superiore alle 90 miglia 

orarie (150 Km/H). 

— Premi il pulsante del joystick per iniziare 
la corsa. 

— Muovi il joystick a destra e sinistra per gui- 
dare il tuo bob. 


CONSIGLI: Per evitare di capovolgersi alle 
curve, cerca di anticipare la spinta della for- 
za centrifuga, e curva con vigore nella .dire- 
zione opposta. 

Fai attenzione alla velcità! La barra in basso 
allo schermo ti dice quanto stai andando ve- 
locemente. Più velocemente vai, più forza de- 
vi mettere per sterzare ed arrivare giù fino al 
traguardo. 

Impara il tracciato! Una conoscenza intima 
della pista è importante, per conoscere l’istan- 
te giusto per sterzare ad ogni curva. 
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Da un paio d’anni ormai la povera vecchia 
A°n’F non riusciva a produrre un gioco di suc- 
cesso, ma ora- grazie a CORE- sembra ben 
avviata sulla strada del riscatto... e non lascia- 
tevi ingannare se sulle prime il gioco vi sem- 
brerà un'ennesima variazione sul tema di No- 
des of Yesod. 

La vicenda è del solito genere ‘‘salviamo la 
razza umana”, e ad essa la A’n’F ha aggiun- 
to un bel grattacapo fornendo le relative istru- 
zioni sotto forma di piccoli memorandum pro- 
venienti dal quartier generale. Niente paura, 
però: si riesce a venirne a capo. 

Nello spazio più remoto c’è un asteroide: al- 
cuni mesi fa, gli scienziati inviati ad esplorar- 
lo sono morti. Tocca a voi (nei panni di Aste- 
roid Andy) di recarvi lassù a scoprire cosa è 
successo- ma per far ciò dovrete prima tro- 
vare i nove frammenti di una memoria biolo- 
gica. 

Il gioco è parzialmente a controllo iconico, e 
oltre alle solite icone prendi/lascia, c'è anche 
una funzione ‘‘save’’ che è molto comoda se 
si vogliono avere le migliori possibilità di sbro- 
gliarsi tra le mille e più ambientazioni dell’a- 
steroide. 

L'asteroide ha quattro livelli, tutti strapieni di 
insidie - dalle piante letali alle creature volan- 
ti. Ogni volta che toccate un oggetto perico- 
loso riceverete un messaggio di avvertimen- 
to. Attenti a non toccarne troppi, se no siete 
finiti- a meno che non riusciate a trovare e ad 
installare una delle batterie fresche e disse- 
minate per l’asteroide. Trovare un batteria 
non è difficile, ma installarla sì tanto che i gen- 
tili programmatori quando c’è bisogno di una 
installazione vi avvertono in anticipo con un 


cambiamento di colore. Non solo, ma se sie- 
te proprio disperati vi basterà attivare l’icona 
‘‘help’’ per ricevere utili indicazioni. 

Nel corso della missione troverete degli 0g- 
getti che vi potranno essere utili, come ad 
esempio una pistola spaccatutto e per i graf- 
fitisti in erba c'è anche una bomboletta di ver- 
nice spray per segnarsi il proprio percorso nel 
labirinto. Al primo livello, per trovare gli 0g- 
getti vi servirà il rilevatore di metalli - ma co- 
me e dove trovarlo proprio non si sa! 
Dovete scegliere però con attenzione gli og- 
getti che possono o non possono servirvi, dato 
che potete portarvene appresso soltanto quat- 
tro per volta. 

L'asteroide è suddiviso in una serie di caver- 
ne in cui troverete vari teletrasporti ed ascen- 
sori antigravità. Ciò rende ancor più compli- 
cato il gioco, dato che non è raro scoprire che 
si sta procedendo inutilmente in cerchio. Nel 
complesso, poi, il gioco è estremamente dif- 
ficile, e il povero protagonista dovrebbe ave- 
re tre vite, invece di una sola, ma a parte que- 
ste le istruzioni illeggibili, CORE, è davvero 
ottimo. 

Il sonoro invece è appena appena al di sopra 
della media, ma ciò è dovuto al fatto che si 
tratta di una conversione dal Sinclair (o dal- 
l’Amstrad?). La grafica è buona ma un po’ 
spenta. Gli sprite sono grossi e ben disegna- 
ti, e gli sfondi in particolare sono intelligenti 
e ben sfruttati. 

CORE porta il gioco avventuroso ad un nuo- 
vo livello qualitativo, e la A'n’F potrà tranquil- 
lamente riposare sugli allori per altri tre anni! 


Cristina Barigazzi 
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@LA BOTTEGA DEL CHIP® 


In questa rubrica intendiamo pubblicare tutti quegli annunci che i nostri 
lettori ci manderanno per scambiarsi programmi o hardware gratis o a 
pagamento. Special Playgames ovviamente non risponde della veridicità 
di quanto affermato da chi ci scrive e invita tutti i lettori a utilizzare per le 
proprie inserzioni il tagliando che pubblichiamo nella rivista. 








@ Nuovo Club Spectrum. Iscrizioni L. 5000 + 5 
giochi 48 K. Riceverete subito la lista dei giochi e 
una fantastica utylity ogni mese riceverete bolletti- 
no. Sconti sui programmi. 

Bellini Carlo - Via Pontiroli, 29/4 - Bogliasco (GE) 


° - Tel. 3471797 
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@ Vendo-Cambio programmi per Spectrum 48K 
su cassetta. Se inviate vostra lista ricambio giochi 
nuovissimi. Scrivere a: 

Avanzini - C.so Garibaldi, 12 - 46100 Mantova 
@ Vendo e scambio a prezzi irrisori giochi per 
Spectrum 16/48K come: Ghostbuster, Chequered 
Flag, Bruce Lee, Knight Lore, Olimpiadi 1/2, Match 
Day, Mathc Point. Telefonare o scrivere a: 
Stefano Pennisi, C.so Savoia, 49 - Acireale (CT) - 
Tel. 095/601287. 

@ Vendo programmi per Spectrum 16/48K (i mi- 
gliori) a bassissimo prezzo: fra L. 700 e L. 1500 
su cassetta e L. 500 da digitare. 

Disponibili oltre 400 programmi. Telefonare o scri- 
vere a: 

Di Luzio Davide - Via Carlo Forlanini, 56 - 66100 
Chieti - Tel. 0871/69054 

@ Cerco giochi a modesto prezzo per Spectrum 
48 Kram: Pole Position, Decathlon 1/2, Jetman, 
Calcio. Mandate istruzioni. 

Moriggi Mariano - Via Ospedale, 10 - Bovolone (VR) 
- Tel. 048/7100121 

@ Cerco solo programmi per ZX Spectrum 48K: 
Psytron, Finders Keepers, Avalon, Valhalla, Le- 
gend, E.T.X., Quakshot, Tutankhamun, Eskimo Ed- 
die. Solo questi giochi, compro ed. L. 4000 (solo 
zona Roma) 

Lucchese Pierluigi - Via Carlo Passaglia, 10 - Ro- 
ma - Tel. 3582510 

@ Vendo per ZX Spectrum 48K bellissimi giochi, 
eccone alcuni: Q Bert, Olimpiadi | e II, Los Ange- 
les 84, Boxe, Bruce Lee, Halpenny Family, Base- 
ball, Raid Over Moscow, Barman ecc. A L. 2000 
cad. Scrivere a: 

Danilo Tomatis - Via Europa, 59 - Pessano Borna- 
go (MI) - Tel. 02/95039215 

@ Vendo, ma soprattutto scambio giochi e utyli- 
ty, tra cui: Spec parlante, Manic-Miner | e II, De- 
cathlon | e Il, Set-Set, Willy | e II, garantisco massi- 
ma serietà. Per ZX Spectrum 48K. 

Massimiliano Costa, Via S. Servasio, 11 - Castelli- 
naldo (CN) - Tel. 0173/65571 

@ Vendo per CBM 64 e ZX Spectrum 48K bellis- 
simi giochi su cassetta a L. 7000 (ogni cassetta 
contiene fino a 10 giochi). Vendo anche listati per 
Vic20. 

Saverio Davide - Via C. Terranova, 57 - Modena 
- Tel. 303735 

@ Vendo Spectrum 48K + interfaccia uno + mi- 
rodraive + cartucce + registratore + 100 pro- 
grammi a lire 750.000 oppure solo interfaccia uno 
e microdraive a lire 320.000. Scrivere a: 

Toso Alessandro, Via Garibaldi, 35 - 33050 Rivi- 
gnano (Udine) 

@ Compro i seguenti giochi per ZX Spectrum: 
knight Lore, Alien 8, Underwulde, Booty, Ghostbur- 


ster, Airwolf, Select 1, Hunchback Il, Strip Poker, - 


Starion, Formula One, Shadow Fire, Gyron, Pole 
Position, Doomdark's Revence, Caul Dron, Skool 
Daxe, Leonardo, Lords Of Midnight, Grand Natio- 
nal, Startrike. 

Pompilio Capriotti - Via Val D'Adige, 12 - 63037 
Porto D'Ascoli - Tel. 0735/656539 

@ Vendo ZX Spectrum 48, + interfaccia 1 + mi- 
crodrive con i suoi manuali, e una cartuccia con- 


tenente Ghostbusters + interfaccia 2 e infine uno 
stampante ZX printer + 5 rotoli di carta. Il tutto a 
sole L. 560.000 trattabili. Chiedete di Graziano. 
Graziano Ronzani - Via Pozzarocchio, 13 - 6648 
Minusio (Svizzera) - Tel. 093/334174 

@ Video giochi per Spectrum 48K: Decahtlon, 
Thoponso's, Hunchback 2, Booty, Pole Position. 
A prezzi contenuti o cambio con Raid Over Mo- 
scow, Boxe, ecc. 

Servadei Luca - Via Dei Boivadies, 20 - Roma - Tel. 
6234907 

@ Cerco giochi per Sinclair 48K ZX Spectrum e 
Hyper Olimpic, Bruce Lee, Indiana Jones, anche 
interfaccia e gioystik e altri migliori giochi in circo- 
lazione. 

La Rocca Rosario - Via Papa Giovanni XXIII, 3 - 
Bozzanò (CO) - Tel. 039/956638 

@ Cerco Scambio videogiochi e non per il favo- 
loso ZX Spectrum. Possiedo novità tipo: 007 a View 
To a Kill, Karaté, Boulderdash. Telefonatemi!!! 
Gianfranco Lunetta - Via Arduino, 10 - Asti - Tel. 
0141/213571 

@ Favolosi giochi per C64/ZX Spectrum 48, a L. 
1000 cad. E con un minimo di 8 Giochi da sce- 
gliere. Alcuni giochi tra i più belli sono: Soccer, Zax- 
xon, H.E.R.O., Decathlon, ecc. Per maggiori infor- 
mazioni e per avere una lista dei giochi, scrivere 
O telefonare a: 

Massimo Di Fede - Via Mincio, 179 - 21050 Mar- 
nate (VA) - Tel. 0331/601956 

@ Compro aL. 8000 (comprese spese di spedi- 
zione) il gioco Summer Game 2 (per ZX Spectrum) 
e il gico Inter Soller. Chiedo massima serietà. 
Oprandi Federico - Via Corsetti, 40/A - S. Eufemia 
(BR) - Tel. 030/365072 

@ Registro Cassette con 10 programmi per Spec- 
trum a L. 10.000. Per chiedere il catalogo dei pro- 
grammi (game, avventure, utility) scrivere a: 
Paolo Miozzo - Via Belluno, 19 - 30038 Spinea (VE) 
@ Comproa prezzo altissimo (15.000) il gioco (per 
ZX Spectrum 48K) Daley Thompson Super Test 
(spese di spedizione incluse). Massima serietà. 
Oprandi Federico - Via Corsetti, 40/A - S. Eufemia 
(BR) - Tel. 030/365072 

@ Vendo fantastici programmi per lo ZX Spectrum 
48K; posseggo spendidi giochi tra i quali: Match 
Day, Match Point, Pole Position, Raid Over Mo- 
scow, Dailey Thompson, Dechatlon. Questi son al- 
cuni dei programmi che possiedo. Chiunque sia 
interessato scriva o telefoni a: 

Antoniotti Manfredo - Via Cavour, 3 - 54033 Car- 
rara (MS) - Tel. 0585/72897 

@ Favoloso. Vendesi programmi originali inglesi 
nuovissimi (1985) per ZX Spectrum, all’irrisoria e 
fenomenale cifra di lire 1000 (mille) cadauno. Tito- 
li come Expoding Fist, Popeye, Daley T. Supertest, 
Buck Rogers, Rocky, Frank Bruno's Boxing, A 
View To a Kill, Tapper, Grand Nationale e tanti al- 
tri. Scrivete o telefonate a: 

Alberto Viscardi - Via Pedemonta, 6 - 46035 Osti- 
glia (MN) - Tel. 0386/31462 

@ Vendo nuovissimi Spectrum 48K plus, ancora 
in garanzia con oltre 150 giochi a L. 350 trattabili. 
Vendo intellivision + 16 cassette a L. 200.000. Ven- 
do e scambio gichi per C64: Mickey Mouse, A View 
to a Kill, Karateka, Alcazar ecc. 

Carollo Valentino - Via Rossi, 20 - Barasso (VA) - 
Tel. 0332/747492 

@ Vendo programmi per Spectrum da 16K a L. 
1500 e da 48K a L. 2500. Ultime novità dall'inghil- 
terra. Cerco disperatamente Underwulde, Dyna- 


mite Dan, Daley Thompson's Super Test, Street 
Hawk e Popeye. 

Marco Tuninetti - Vai Einaudi, 1 - Carmagnola - Tel. 
9716453 

@ Offertissima! Vendo i seguenti giochi per lo 
Specttum 48K: Mr. Mouse, Karate, Gobbo Il, La 
Squola, Saxxon. Tutto la prezzo eccezzionale di L. 
9000. 

Stefano Ferrari - Corso Marconi ,132 - Cairo Mon- 
tenotte (SV) - Tel. 502209 

@ Vendo ZX Spectrum 48K Printer + libro + cas- 
setta spiegazioni italiano + giochi come: Camel 
Trophy, Atic-Atac, Alcheimist, Zaxxon, Tarzan, 
Olimpics Computer, e altri + coperchio protettivo. 
A sole L. 400.000, telefonare ore pasti a: 
Guerrante Eduardo - Via C. Cattaneo, 60/B - Na- 
poli - Tel. 460658 

@ Vendo Causa passaggio sistema superiore, ZX 
Spectrum 48K praticamente nuovo, corredato di 
circa 500 programmi, corso completo di basic (L. 
160.000 di valore) riviste e manuali, al prezzo fan- 
tastico di L. 480.000. 

Marmiroli Massimo - Corso Isonzo, 91 - Ferrara - 
Tel. 0532/48770 

@ Vendo un disketto 3M pieno da tutti i due lati 
di giochi e un utility tra cui: Spectrum Simul, Mari 
Bros, Sim. di volo, La Zarian, Zaxxon, e molti altri. 
A sole L. 7000 (spedizione in C/Assegno). Telefo- 
nare a: 

Marcello Martines - Fondo Villa - Portella di Mare 
(PA) - Tel. 490379 

@ Vendo ZX Spectrum 48K + circa 200 giochi 
+ alimentatore a L. 200.000 + interfaccia Protek. 
Alessandro Ravazzano - C.so Martinetti, 34 B/24 
- Genova - Tel. 461959 

@ Vendo Spectrum plus 48K + registratore Phi- 
lips + interfaccia 2 + joystick + molte cassette 
con 400 giochi-utility-musica-grafica + 5 libri. Al- 
tre 10 cassette originali + riviste, manuali, corso 
di basic, ecc. Solo L. 380.000. Ottime condizioni. 
6 mesi di vita. Trattabili. 

Ferretti Daniele - Via Monte Vettore, 23 - 60131 An- 
cona - Tel. 071/42609 

@ Vendo i migliori, programmi esistenti per ZX 
Spectrum 48K e 16K. Ho le ultime novità: Kung 
fu, Cauldron, Jet Set Willy, Los Angeles 84, Pysa- 
maratta, tales of Arabian Nights, The Blood Hou- 
se, il tutto aprezzi stracciati: max L. 1000 a pro- 
gramma. 

Francesco Violentano - Via Margherita, 3 - Terra- 
nova da Sibari - Tel. 0981/955178 

@ Cerco cassette per ZX Spectrum + tipo: Int. 
soccer, Guerre Stellari, Decathlon | e Il, Star Stri- 
ke, Flight Simulation, La Morte del Diavolo, Mun- 
nie Munnie, Invaders, 9 Berto, Match Day a lire 
4000 cad. 

Adriano Snoriguzzi - Via A. di Taranto, 2 - 00012 
Guidonia (Roma) 

@ Vendo cassette originali di ‘linguaggio macchi- 
na'' con sei giochi per Spectrum e sei per C64 a 
L. 3000 cadauna (speciali sconti per ordinazioni 
multiple). Telefonare ore pasti a: 

Bellucci Ernesto - Corso Isonzo, 123 - 44100 Fer- 
rara - Tel. 0532/28759 

@ || Program Club 48K di Ancona cerca tantissi- 
mi soci per scambio di tantissimi ed eccezionalis- 
simi programmi Sistemi trattati: Spectrum 16-48K, 
C64, C16, SEga SC3000, Vic 20 ecc. Oltre 600 
programmi. Iscrizione gratuita. Programmi Omaggi 
a tutti!!! 

Program Club 248 - Via Monte Vettore, 23 - 60131 


Ancona - Tel. 071/42609 

@ Vendo per ZX Spectrum 48K fantastici pro- 
grammi recentissimi freschi dall'Inghilterra. Richie- 
dimi il catalogo, sicuramente ti interesserà. 
Antonio Giampietro - Via A. di Francia, 46 - Trani 
(BA) 

@ Vendo giochi, videoromanzi horror, avventure 
e utility per ZX Spectrum ad un prezzo compreso 
tra le 500 e le 300 lire. Posseggo tutte le ultime no- 
vità inglesi. Per ricevere gratis la lista scrivere a: 
Capriotti Pompilio - Via Val d'Adige, 12 - 63037 Por- 
to D'Ascoli - Tel. 0735/656539 

@ Compro-Cerco su cassetta i seguenti program- 
mi per Spectrum 48K: Ghostbusters, Match Day, 
Match Point, Strip Poker, Decanthion | e Il. 
Coluzzi Claudio - Luca Valerio, 26 - Roma - Tel. 
5581991 

@ ZX Spectrum Club vende giochi tra i migliori 
in alta disoluzione grafica-3D sono: Calciol, olim- 
piadi, Bruce Lee, elicex, e molti altri. Oppure pro- 
grammi come il Data Base Copy, Wore Processor 
AD richiesta. Il prezzo viene concordato (grazie re- 
dazione di special Playgames) 

Domenico - Via Giovanni 23, 47 - Domodossola 
(NO) - Tel. 0324/40080 

@ Vendo per CBME64 fantastica cartuccia che ve- 
locizza la lettura dei programmi del vs drive di ben 
5 volte ed in più aggiunge nuovi comandi ed utili- 
ty (L. 35.000). Vendo anche giochi recenti su na- 
stro e su disco. 

Cottogni Gianni - Via Strambino 23 - 10010 Carro- 
ne (TO) - Tel. 0125/712311 

@ Siamo ancora quelli del ‘‘Commodore Club Ca- 
tanese''. Eccoti altri video games: Boxe, Strip Po- 
ker, Frankie Goes To Hollywood, H.E.R.O., Spy VS 
Spy Il, Fotografo, Doppia vita, Impossible Mission, 
Toy Bizzarre. 

Salvo Calt - Viale Jonio, 65 - Catania - Tel. 373752 
@ Cerco giochi per il CBM64 tra cui Karaté 
champ I e II, dragons lair, Los Angeles 84, Hulk, 
Gyruss, Conana il barbaro e altri tra i più belli sia 
vecchi che nuovi su nastro. 

Morgan Fannelli - Via delle Moratte, 92 - Roma 
00187 - Tel. 6780514 

@ Vendo anche separatamente CBM64 + 250 
giochi e stampante MPSd 802 mai usata. Telefo- 
nare per informazioni a: 

Carlo Maestroni - Via Monteverdi, 5 - Soresina (CR) 
- Tel. 0374/2117 

@ Vendo programmi per CBM64, ultimissime no- 
vità, vendo scambi con massima serietà. 

Nicola Tamma - Via delle Querce, 2 - 85100 Po- 
tenza - Tel. 0971/54058 

@ Vendo giochi per C64 da L. 1000 cad. oppure 
50 giochi a L. 30.000. 

Giordano - Via Aldo Moro, 13 - Rho (MI) - Tel. 
02/9301803 

@ Compro programmi per CBM64 L. 1000 l’uno 
(su cassetta). Preferisco: Ghostbuster, Griphon, Ty 
a Laser Game, Match Point, Cristaly Catles, Jun- 
gle Hunt. Telefonare ore serali a: 


Davide Camponizzi - Via Milano, 5/2 - 17019 Va: 


razze (Savona) - Tel. 019/95451 

@ Compro aL. 4000 n. 1-2-3-4-5-6-8-9-12 (Spe- 
cial Program) L. 6500 Sp Progr. n 13), n. 
1-2-3-4-6-7- (Spec. Play Games), n. 1-2-3-4 (I Ma- 
gnifici 5), n. 1 (Top x CBM64). Oppure scambi con 
load'n' run, run ecc. i 

Daniele Ferretti - Via M. Vettore - 60131 Ancona 
- Tel. 071/42609 

@ Vendo/scambio programmi per CBM64 tra cui: 
Ghostbusters, Missione Impossible, Kung Fu, Co- 
py 190, The Dallas, Quest, Summer Games e molti 
altri da L. 1300 a L. 3000 cad. con spedizione in 
contrassegno. Telefonare ore serali a: 

Roberto Gallelli - Via Brunelleschi, 34 - Caronno 
Pertusella (VA) - Tel. 02/9650135 

@ Vendo giochi per CBM64 su nastro, esempio: 
Colombo, Robin Hood, Pooyanne ecc. Cerco inol- 
tre gioco: The Staff of Karnat, Summer Games | 
e Il, Karate, Olimpyc Ski, Hyperoli Pic, Ghostbu- 
ster. Vendo anche programmi per floppy 1541 su 
cassetta. Chiede Lista scrivendo o telefonando a: 

Bianchi Michele - Via Dei Colli, 19 - Massa - Tel. 
0585/40014 

@ Cerco soci (romani) per un programma clu, de- 
dicato al C64 e allo ZX Spectrum. Rivolgersi a: 

Federico - Via Lariana - Roma - Tel. 8443000 


@ Cercoamici con cui scambiare giochi per C64. 


Massima serietà. 

Umberto - Via Arzaga, 11 
02/4153555 

@ Cerco Decathlon, Hero Hunchback 3, Olimpia- 
di, Boxe, Master, Summer Games Il. Massima spe- 


- Milano - Tel. 


sa L. 3000. 

Stefano Coppi - Via Farmaci Vecchi, 78 - Levane 
(AR) - TEI. 055/978593 

@ Vendo e scambio Adventures di ogni tipo. Ne 
possiedo molte (scambio solo su disco) fra cui: The 
Dallas Quest, Death In the Caribbean, Mind Sha- 
dow, Spiderman, e molte altre. 

Andrea Chiostri - Via G. Matteotti, 40 - Sesto Fio- 
rentino (FI) - Tel. 44829764 

@ Vendo giochi per CBME4 tra cui Forth Apoca- 
lips, Hero, Pitfal II, ecc. Cerco e compro: Break 
Dance, Impossible Mission, Automan, Masik Dask. 
Jean Claude Pieri - Via Emilia, 3 - S. Lazzaro di Sa- 
vena (BO) - Tel. 051/463319 

@ Finalmente nel sud Italia è arrivata l'organizza- 
zione Italian Software. Si vendono giochi ed utility 
solo su cassetta per CBM64. Telefonare dalle 14-15 
alle 16-00. Domenica esclusa. 

Francesco Polito - Via Irace, 20 - Villammare (Sa- 
lerno) - Tel. 0973/365156 

@ Vendo per CBM 64: Dig Due, River Raid, En- 
duro, Formula, Rally, Night Mission, Hunter on Ice, 
ecc. Per lista inviare L. 1000. 

Massimiliano Benvenuti - Via Mariotti, 36 - 50054 
Fucecchio (FI) - Tel. 0571/22938 

@ Vendiamo giochi per utility per CBM 64 a prezzi 
stracciatissimi per informazioni telefonare a 
0363/815538. 

@ Vendo giochi su cassetta per C64 come: De- 
cathlon, Calcio, Biliardo, Qix, Elicotteri, Uomo pri- 
mitivo, Pacman e molti altri. 

Pierluigi Baliva - Monte Morrone, 2 - Celano - TEI. 
0863/75221 

@ Cerco stampante Plotter C1520 per CBM64, 
in cambio offro bici BMX Bianchi come nuova o 
videogioco intellevision + 4 cassette. Offro sia la 
bici che il videogioco per il monitor a colori. 
Massimiliano Zanin - Via Bersagliere, 38 - Teor (Udi- 
ne) - Tel. 0432/775005 

@ Eccezionale! Vendo giochi su cassetta per 
CBM 64 tra cui: Kung Fu, Calcio, Popeye, Tennis, 
Pitfall, Carambola e altri al prezzo sbalorditivo di 
L. 2500 l'uno. Cassetta in regalo. 

Cilli Giuseppe - G. Salvenini, 2 - Bari - Tel. 
080/223859 

@ Vendo stupendi giochi per CBM64 come: ZAx- 
xon, Train 64, Break Dance, Karate, Grazi Joe, Wo- 
shington DC; cerco le ultime novità americane: Dra- 
gons Lair, Rocky ed altri (su disco cassetta). 
Segoloni Maurizio - V. Bixio, 89 - Ponte S. Giovan- 
ni (PG) - Tel. 075/393247 

@ Vendo magnifici gioch per CBM64 a sole L. 
2000 l'una, tra questi posso accennare: Decath- 
lon, Pit stop, Soccer, Poker, Pole Position, Dragons. 
Alessandro Amato - via A. Diaz, 172 - Portici (NA) 
- Tel. 7754886 

@ Vendo programmi C64 ad prezzi Iperstraccia- 
ti. Ne possiedo oltre 800 su disco e cassetta. Inol- 
tre sono disposto a scambiarli con il magnifico vi- 
deo laser ‘Dragon's Lair” su disco o anche cas- 
setta. 

Francesco Mascetti - Via Vaglia, 46 - Roma - Tel. 
8121731 

@ Vendo giochi ed alcuni utility per CBM64 tra 
cui: Spy VS Spy l e II, Pit Fall, Indiana Jones, Flight 
Simulation Il con istruzioni in italiano e altri 139 gio- 
chi a prezzi trattabili. 

Pergamini Ugo - R.R. Pereira - 
3451671 

@ Scambio programmi solo su nastro come: Spy 
Vs Spy, Staff Of Karnath, Impossible Mission Caul- 
dron, Entombed, Tir na Nog, Poster Paster, Sha- 
dow Fire, Raid Over Moscow, Summer Games 1, 
Summer Games 2, 14 simulatori di volo, Flyer fox, 
ecc. Prezzi di vendita: L. 700-2000. 

Giorgio Foscili - Via Nazionale, 1 - 43040 Pianto- 
nia (PR) 

@ Vendo per CBM64 giochi su nastro a sole L. 
1500 l'uno: Decathlon, Popeye, Donkey Kong, In- 
diana Jones, ecc. (con turbo-tape). 

Massaria Giuseppe - Via G. Pascoli, 8 - 22075 Lu- 
rate G. (CO) - Tel. 031/491893 

@ Vendo circa 50 giochi per CBM64 tra cui: Zax- 
xon, Pitfall II, Dinki Doo, Mephisto, Decathlon, Dig 
Dug, Popeye ecc. Tutti con turbo tape, a L. 5000 
ogni 4 giochi + turbo tape a scelta mentre gli altri 
a L. 4000 ciascuno, per mettersi d'accordo telefo- 
nare dalle ore 13,30 alle 14,30 e dalle 20,30 alle 
22,30 a: 

Graziano Chesi - Via G. Marconi, 214 - S. Miniato 
Basso - Tel. 0571/42760 

@ Vendo Hardware per CBM64 su cassetta (con 
turbo tape) e su disco, a prezzi trattabili di L. 2000 
(cadauno) e di L. 20.000 per una cassetta con 15 


Roma - Tel. 


hardware. 

Gianluca Pastillo - Via Cesare Battisti, 174 - Taran- 
to - Tel. 099/334866 

@ Offertissima!! Vendo per CBM64 tastiera mu- 
sicale ‘‘Music 64'' (mai usata) con interfaccia, flop- 
py disk, nastro + 5 cartucce gioco, tutto a L. 
290.000 (invece di L. 450.000). 

Mattei Angelo - Via G. Carducci, 6/A - Campi Sal.na 
(Lecce) - Tel. 0832/762347 

@ Vendo giochi per utility per CBM 64 tra i mi- 
gliori a L. 1500 oppure 50 programmi su cassetta 
a L. 50.000. Posseggo inoltre moltissimi program- 
mi per i più famosi computer. Scrivere o telefona- 
re dopo le ore 21,00 a: 

Petraglia Carmelo - Via Max Casaburi, 8 - Salerno 
- Tel. 089/236873 

@ Eccezionale per i possessori di CBM64: ven- 
do giochi nuovissimi dall'America come: Rocky III, 
Fire Fox, Rambo Nuovo Soccer, Hiper Spors, Zax- 
xon II, Drakula II, Roller Ball, the Box e tanti altri. 
A un prezzo ecc. di L. 5000 trattabili cad. 
Carlo Raiti - Via Ignazio Guidi, 89 - Roma - Tel. 
06/5113863 

@ Cedo tutti questi favolosi giochi su cassetta con 
turbo-tape 64: Ghostbuster, Donkey Kong, Pole 
Position, Decathlon, Puc Man, B.C., Pit Fall, Zax- 
xon, Calcio 3D, Basket, Baseball, Burger Time, 
Snoopy, Skramble, Pipeline, Ski Ragce, Flipper, Bi- 
liardo, Pit Stop, Chiner, Slalom 3D Robin, in cam- 
bio di programma su nastro o interfaccia in grado 
di sdoppiare programmi per CBM64 protetti con 
la massima fedeltà. Vendo o scambio i giochi. Te- 
lefonare dalle ore 14,00 alle ore 16,00 oppure scri- 
vere a: 

Sanna Alessandro - Via Giovanni XXIII, 37 - 07041 
Alghero (SS) - Tel. 079/975433 

@ Compro ultime novità per C64 a prezzi bassi 
ad esempio (Sorcery, E.T., Vampire, Rocky ecc.). 
Telefonare o scrivere (meglio scrivere con la lista) 


a: 
Nicola Bevilacqua - Via Romani P/co Arcobaleno 
- Madonna dell'Arco (NA) - Tel. 8983325 

@ Compro Hyper Holimpic, Rocky, Indiana Jo- 
nes e Bruce Lee. 

Graziano - Via D. Fontana, 49 - Napoli - Tel. 254187 
@ \Vendo-cerco giochi per CBM64, posseggo cir- 
ca 400 programmi tra i quali: Bruce Lee, Ghostbu- 
sters, Impossible Mission, Raid Over Moscow, 
Kung Fu ecc. Cerco, inoltre, i seguenti program- 
mi su cassetta: Strip Poker, Summer Games, F-15 
Strike Eagle, ed altri interessanti. Per chi vuole con- 
tattare telefonare o scrivere a: 

Angelo Atzeni - Piazza Matteotti, 12 - Carbonia (CA) 
- Tel. 0781/673493 

@ Compro giochi per CBM64 tipo Indiana Jones, 
Sumar Games, Bruce Lee, ecc. 

Luca Percolla - C.so Raffaello, 28 - Mascalucia (CT) 
- Tel. 613164 

@ Compro a L. 1000 cadauno, i seguenti giochi 
per CBM64 Ghostbuster, Bruce Lee, Olimpiadi, In- 
ternacional Football. Scrivere inviando le proprie 
condizioni a: 

Pasquale Cerbo - Via S. Pasquale 40 - Pietramela- 
ra (CE) Massima Serietà 

@ Scambio Cassette giochi C64. 

Antonino Vassallo - Piazza Serenità, 7 - 90151 Par- 
tanna Mondello (PA) 

@ Possiediamo più di mille programmi: Pit Stop 
Il, Paperin, Pit Fall 3, Summar Games, Il e III, ecc. 
Molti su turbo, li vendiamo tra 1000 e 2500 lire ri- 
chiedeteci la lista, abbiamo programmi anche su 
disco. Scrivere a: 


Massimo Dori - Via Dei Molini, 21 - 52037 Sanse- 


polcro (AR) 

@ Vendo fantastici giochi per C64 fra cui: Pit Fall 
II, Forest, Fort Apocalypse, F 104 II, ecc. Registrati 
in turbo su cassetta a L. 1500-2000 l'uno. Com- 
pro/Cerco: Impossible Mission, Ghostbusters, Sum- 
mer Games, Indiana Jones ecc. Telefonare a: 
Giuseppe Petrino - Via A. Alagona, 37 - Agrofil (Ca- 
tania) - Tel. 591922 int. 207 - 

@ Vendo giochi per con turbo tape da L. 200d0 
a L. 4000. Novità americane. Telefonare o scrive- 
re a: 

Angelo Perrone - Via A. Moro, 45 - 90047 Partini- 
co - Tel. 091/781561 

@ Vendo e scambio circa 500 programmi per il 
64 come: Hiper Olimpic, Summer Games, Il e III, 
Flight Simulator | e II, Bruce Lee, Kung Fu, Gho- 
stbusters, Raider of Moscow, Rocky ecc. Ho na- 
che moltissime utility. Rispondo a tutti. Cerco Dra- 
gon's Lair e Space Ace. Da cambiare con i mie 
prog. oppure pagarli. 

Lazzarà Salvatore - Via Argo 3 c/Da Pizzolungo - 
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Erice 91016 (TP) = 

@ Compriamo giochi per C64 a non più di L. 
12000 l'uno come: Dragons Lair, Space Ace, BL 
Il, Pit Stop III, Paunch Out. Scrivere o telefonare a: 
Gennaro e Carmine - Via Pio X, 75-77 - Agropoli 
(SA) - Tel. 0974/824587 

@ Cerco Los Angeles 84, Boxe Masters, Spy VS 
Spy, Hypersports, Ghostbusters, per CBM64. 
D'Orta Antonio - Via Brodolini, 17 - Giugliano (NA) 
- Tel. 8949723 

@ Occasionissima Vendo programmi per C64 con 
grafica stupenda e prezzo bassissimo (esempio: 
50 programmi a L. 38.000 tutto compreso); esem- 
pio giochi: Summer Games, Raid Over Moscow, 
Poster Paster, Competition 85, Agente Segreto, 
BC's Quest Il, Donald Duck, Simulatori di volo. Ri- 
chiedere lista a: 

Cervelli Michele - Via Fiorentina, 43 - 56025 Pon- 
tedera (PI) - Tel. 0587/56046 

@ AAA Offro 500 videogiochi per C 64 in cam- 
bio di interfaccia doppio tape e registratore 1530 
datacassette unit C2 n (sempre per C64). Telefo- 
nare o scrivere a: 

Valentina Balo - Casella Post. n. 29 - 36016 Thie- 
ne (VI) - Tel. 0445/673886 

@ Vendo fantastici giochi per CBM64 solo su na- 
stro. Elenco qui le ultime novità (Beach Head II, 
Spy VS Spy Il, Way of The Exploding Fist | e II, 
Frank Bruno's Boxing, F 15 Strike Eagle, Bronx, 
Winter Games, Summer Games | e Il, ecc). 
Bruno De Bernardi - Corso Nazioni Unite, 98 - Ci- 
rié (TO) - Tel. 011/9204516 

@ Vendo fantastici giochi per C64 a prezzi strac- 
ciatissimi. Posseggo oltre 300 programmi. Telefo- 
nare o scrivere a: 

Ruggiero Massimo - Via delle Rose, 2 « Cerignola 
(FG) - Tel. 0885/26359 

@ Occasionissima: Vendo/Scambio le ultime no- 
vità, la versione originale di: Hyper Sports, Way of 
Esploding Fist, Gremlins, Franie Goes To Holly- 
wood (nuovissimo) e tanti altri, uno più bello del- 
l'altro. Approfittane! Mandate le liste. 

Michele Abriola - Via Firenze, 82 - Potenza - Tel. 
0971/42091 

@ Vendo i migliori programmi per CBM64 e Spec- 
trum più di 2000 titoli su nastro e su disco. Arrivi 
mensili dagli Usa. Le prime 100 richieste favoriran- 
no di eccezionali sconti. Telefonare ore 20/21 a: 
O.A.V. Presso Garnero - Via Chiappori, 34 - 18039 


Ventimiglia - Tel. 0184/33166 

@ Vendo centinaia di videogames per il CBM64 
sia su cassetta che su disco da L. 1500 a L. 3000 
l'uno. Alcuni titoli? Spy VS Spy Il, Summer Games 
Il, Pipeline II, Jet Set Willy, Exploding Fist, Winter 
Games, ecc. 

Gianluca Colognesi - Via Del Perugino, 59 - 41100 
Modena - Tel. 059/358322 

@ Cerco software utility e giochi per C64. Prezzo 
massimo cadauno L. 500. Inoltre cerco copy 190 
ultracopy o simili per sproteggere programmi del 
C64. 


Apollaro Antonio - V.le Michelangelo Trav. 5 n. 6. 


- 87029’ Scalea (CS) 

@ Cerco soci per il Club CBM64. Per iscriversi ba- 
sta spedire una cassetta con almeno 2 program- 
mi e 1500 per cassa-club. A ciascuno verrà spe- 
dito il regolamento. 

Riseri Luca - Via Cesare Battisti, 120 - Sesto San 
Giovanni (MI) 

@ Cerco i seguenti giochi per il CBM64 a prezzi 
trattabili. Assicuro massima serietà. Way of The Ex- 
ploding fist, Soft Aid, View to a Kill, Gramlins, Eli- 
te, Rocco, football 22, Rocky, Cauldron, Combat 
LYNX. 

Roberto Grelli - Val Tiberina, 102 - S. Benedetto 
del Tronto - Tel. 0735/659064 

@ Cerco appassionati CBM64 per scambio gio- 
chi. Ne possiedo circa 300, tutti di ottima grafica. 
Solo zona di Bari. Scrivere o telefonare a: 

Verni Alberto - Prol. Via Sicilia, 18 - Bari - Tel. 
370601 

@ Vendo cassetta per CBM64 con sei giochi a L. 
10.000. Scrivere per avere la lista dei giochi. 
Daniel Citone - Via della Balduina, 73 - 00136 Ro- 
ma - Tel. 3452182 » 
@ Vendo videogiochi per CBM64 a 5000 lire l'u- 
no (Karate, Karateka, Kung fu, Judo, Bruce Lee, 
Pugilato, Rocky, Goldrake, Sexi porno animato, 
ecc.). Tutti con sintetizzatore vocale oltre 2000. 
Giorgio Porcellana - Via Secondo Pia, 22 - 14100 
Asti - Tel. 271542 

@ Possiedo giochi nuovissimi come: Visitors, Bar- 
ry Mc Guigan, Giroscope, karateka, Fight Night, 
Superman, Y Air, Kung Fu, ecc. Inoltre ho i recen- 
ti Bob jack e Ghosts'n’ Globius. Cerco il Tennis da 
bar (V.S. Tennis), scambio anche con 10 giochi. 
Andrea Ciocca - V. Giannetto Valli, 95 - Roma - Tel. 
6262117 


@ Vendo e scambio giochi per CBM64 a partire 
da L. 2000; alcuni sono: Ping Pong, Tex Catch, 
Corrida, Visitors, La Cripta. Chiedetemi la lista. So- 
no da sballo. Inoltre cerco possessori di Modem. 
Maximiliano Magri-Tilli - Via Pace, 270 - 62100 Ma- 
cerata - Tel. 06733/422129 

@ Vendo moltissimi giochi inglesi e americani. 
Compilation 50 giochi L. 20.000 - 25 giochi 8000. 
Ne posseggo di inediti Bomb Jak, Kung Fu I, Il, 
Ill, Soccet |, Il, III, IV, Summer Games e Il, Winter 
Games, Commando | e II, B.C. l e Il, e molti altri. 
Antonio Zucchiatti - Via Silvio Pellico, 15 - Campo- 
formido (UD) - Tel. 0432/662100 

@ Compro i seguenti giochi per CBM64: Snoo- 
py Bruce Lee, Gi I/O, Raid Over Moscow, Paperi- 
no. Attenzione non pago più di L. 2000 per gioco, 
spese postali a mio carico. 

Compro anche giochi avventurosi a prezzi modici 
(che non superino le L. 4000), si intende che ab- 
biano una bella grafica ed una sonorizzazione per- 
fetta. Per informazioni telefonare ore pasti a: 
Farinezzi Mirko - Via Del Riale, 5 - 20015 Parabia- 
g0 (MI) - Tel. 0331/556925 

@ Vendo giochi utility su disco e cassetta per 
C64-128. Per esempio: Ping Pong, Speedking, 
Catch (lotta libera), Ye Ar Kung fu, Hockey, Bac- 
key, back to the future, Tropical Fever Zorro, Jab- 
ba Dabba Doo, International Tennis, protettore per 
registratore. Telefonare dalle 15,00 a: 

Canoro Igor - Salita 2 Porte 60 - Napoli - Tel. 
081/467097 

@ Compro. Eccezionale offerta da non perdere 
per tutti coloro che possedessero il C64, ecco ciò 
che fa per voi. Vendinsi a prezzo modico penne 
ottiche nuove (quante ne desiderate) e tanti nuo- 
vissimi giochi come 10 simulatori di volo, ecc. a 
circa L. 300 l'uno. Consegna a contrassegno: max 
1 settimana dalla richiesta. Non sono fandonie. Pro- 
vare... per credere! Telefonare ore pasti: 
Romano Mario - Via Della Quercia - Capezzano 
(SA) - Tel. 089/273547 

@ Vendo Commando, Raid Over Moscow, Raid 
On Bongeling Bay, Wally Familiy, The Cript a L. 
4000; Ghostbusters, Tennis, James Bond 007, Cal- 
cio Replay, Grand Prix a L. 3000; Baseball, Pit 
Stop, Chiller, Pit fall I, Snoopy, Toy Bizzarre, Hunch 
Back, Motormania, Gates, Zaxxon, Basket NBA, 
Niple, e tanti altri a L. 2000. 

Mentuccia Massimo - Via R. Leoncavallo, 26 - Col- 
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leferro (Roma) - Tel. 975925 

@ Vendo 5 cassette per C16 nuovissime con gic 
chi entusiasmanti a L. 15.000. Vero affare. 
Monfico Alessandro - Via Marconi, 51 - Trezzan: 
S/N (MI) - Tel. 02/4453814 

@ Compro-cerco video a colori per CBM64 pre; 
zo trattabile (e non esagerato). Massima serietà ar 
Point sempre valido. Telefonare a qualsiasi or 


Chiap ini Andrea - Via Dei Pini, 3 - Fabro (TR) 
Tel. 0763/82550 

@ Vendo/Cambio programmi per CBM64 e C12 
sia nastro che disco. Dai stupendi games, alle pi 
svariate utilities... Molti forniti di manuale d'uso. 
costo varia tra le L. 200 e le 5000 con possibilit 
di abbonamenti. 

Pesco Leonardo - Via Seb. Nicastro, 4 - Mazar 
del Vallo (TP) - Tel. 0923/945623 

@ Cerco giochi su cassetta: Drangon's Lair e Ir 
diana Jones. 

Mirko Pascià - Via Reims, 23 - Firenze - Te 
6810184 

@® Vendo G7000 a L. 250.000 più tre giochi: La 
birinto 3D, Pac Man e Ghosbusters. Compro: tur 
bo tape, Goonies, Gremlins, Hulk. Telefonare a: 
Fabio Pellegrini - Via Bravetta, 415 - Roma - Tel 
6257918 

@ Cambio/vendo per C64 moltissimi giochi e uti 
lity tra cui: Catch, Rambo II, Rocky, Kung Fu, Ma 
star | e Il, 007 james Bond, Simulator Spectrum 
Pascal, Logo, ilot, La voce (un programma che 
fa parlare il commodore), ecc. Tutti da L. 1500 è 
L. 6000 cad. Per ricevere una lista inviare 500 ir 
francobolli. Telefonare ore pasti serali a: 
Marcello Ilardi - Via Settimo, 18/B - Borgaro (TO 
- Tel. 011/4703492 

@ Vendo 32 giochi a L. 27.000 in cassetta; tipo 
Kung Fu Master II, Punch Out, Staff of Karnath I\ 
e V, Olimpiadi BD, Indiana Jones. Cerco Dragon": 
Lair. Scrivere a: 

Carmine Sica - Via M. Serao, 9 - Agropoli nà 
Tel. 824084 

@ Cerco video games eccezionali pe 
CBM64-128 precisamente: Pit Fall II, Summer Ga 
mes, Dragon's Lair (Baldazzotto), Hero, Spac« 
Shuttle e Altai. Telefonare ore pasti a: 

Fabrizio Mazzarotto - Via Guelfo, 18/15 - Albisol 
Sup (Savona) - Tel. 43169 

@ Vendo chiunque desideri migliorare la propri 
collezione di giochi ed utility, con Pyjamarama 
Hunch Buch | e Il, Simulatore di Spectrum, Olim 
piadi Invernali, Boxd e moltissimi altri. Ogni pro 
gramma costa L. 1000. Per informazioni telefona 
re a: 

Lorini Maurizio - Via G. Garibaldi, 8 - 21040 Orig 
gio (VA) - Tel. 02/9658387 

@ Vendo meravigliosi giochi per CBM64, tutti ori 
ginali tra cui: Hunch Buck! e II, Pit Fall e II, Pyja 
marama, Quovadis, Biliardo | e Il, Box, Olimpiac 
Invernali, etc. In più ho anche delle bellissime utili 
tes: Simons Basic, Noala Painter, Simulatore c 
Spectrum 48K e molti altri. Ogni programma co 
sta L. 1000. 

Lorini Maurizio - Via G. Garibaldi, 8 - 21040 Orig 
gio (VA) - Tel. 02/9658387 

@ \Vendofreschi, freschi giochi che superano i li 
miti: Play Boy, Safari | e II, Tuono Blu, L'ormai fa 
moso Porno's Games | e Il, Alcatraz | e Il. 201( 
il contatto. 1500 giochi su cassetta. Telefonare « 
scrivere a: 

Arnaud Gabriele - Via Medail, 74 bis - Bardonec 
chia (TO) - Tel. 0122/9176 

@ Possiedo ultime novità dall'America, poss 
cambiarli con altri, oppure venderli. Posseggo: Por 
no's Games e Il, War Simulation | e II, 2001 Odis 
sea nello spazio. Telefonare o scrivere a: 
Arnaud Gabriele - Via Medail, 74 bis - Bardonec 
chia (TO) - Tel. 0122/9176 

@ Vendo programmi per CBM 64 solo su casse 
ta, anche novità fra cui: Goonies, Dragonskull, Ca 
mel Trophy, Commando, Rock'n’ wrestle, Critice 
Wass, Transformers, Gyroscope, Ping Pong, Ur 
dium, Yie Ar Kung fu. Telefonare a: 

Giorgio - Tel. 02/2566213; oppure: Marco - Te 
02/2141901 - Milano 

@ Scambio per C64: Fantastic 4, Game Maker 
Greemlins/AD. elite, Mad doctor, Fast Traks, Trail 
C. Set., Law of West, Fourth Protocol, Neverendini 
Story, Mail Order Monster, Matser of lamp 2, Spa 
ce Station, News Room, The Print Shop, Garfielc 
Outlaws, Nightshade, Ping Pong, yer ar Kung fu 
Comic Bakery, Uridium, ed altri ancora. 
Campagna Vittorio - Via Caduti 16/3/78, 55 - 88101 
Catanzaro - Tel. 0961/602528 





PERSONALIZZA 
LA CASSETTA 
SCRIVENDO 

IL TUO NOME 


RITAGLIA 
LUNGO 

IL BORDO 
SEGNATO 

IN NERO 

E PIEGA 
SEGUENDO 

IL TRATTEGGIO 
INDICATO 


SU QUESTA CASSETTA 


LATO A / CBM 64 QUESTA CASSETTA 
è, ser © coma; EDI 
LANCELOT OOO 
SPELUNKER OOO 
APOGEUS DOOOCÀ 
CHOPPY Oo0oi 
GENIUS O0O 
APPLE EATER OOO 
| GALLI OOO 


COUNTER 

l HIGH SECURITY DOO0O 

2 JET FORCE 000 

3 FRONT GATES ODO ANNOTAZIONI 
4 MAGICAL DRINK OOoo0i 

5 RIDING BIKE SIMULATION D 0 O | = 

6 BLASTING LASER DOO00 

7 SYNTHETIC MAN 0o0o0| 


Sa 
vt 
î 
I 
3 
d 
'p) 
UU 
xt 
O 
A 
O 
OC 
2 


PROGRAMMI 





